3D Tlac¢ na webe

1 Uvod

K mojej zaverecnej praci som si zvolil tému ,,3D Tla¢ na webe*. Tuto tému
som si zvolil hlavne kvoli tomu, Ze po ukonceni strednej Skoly planujem
pokra¢ovat’ v §tudiu v tomto sektore, a vidim to ako moznost’ naucit’ sa nieco

nové, pripadne zlepsit’ v tom ,Co uz viem.

Mojim hlavnym cielom bolo priblizit' problematiku 3D tlace , chcel som to
urobit’ spésobom ktorym by bola moja praca dostupna pre viacerych citatelov ,
rozhodol som sa to urobit’ formou web stranky , pretoze v dnesnej dobe je vel'mi
jednoduché ziskat’ informacie tymto spésobom. Ako prvé som sa musel naucit’
programovat’ v programovacich jazykoch HTML CSS a JavaScript aby som

dokazal vytvorit’ interaktivnu web stranku.

Ako dalsi krok bolo na web stranku pridat’ pre navstevnika zaujimavy
dizajn , obrazky a Vv neposlednom rade aj sekcie v ktorych som sa snazil

problematiku 3D tlace vysvetlit’.

1.1 Zakladny vzhPad web stranky

Prvym krokom bolo vytvorit’ primarny vyzor web stranky. V tejto Casti sa

nachadza hlavicka stranky , navigacny panel , obsah stranky a pita stranky.

3D Tla¢ na webe(http://www.3dtlachnawebe.me)

1.1.1 Titulna strana web stranky

Ako prvé sme si vytvorili zakladnt Struktaru HTML . Pomocou elementu
<head> sme si zadefinovali hlavi¢ku naSej stranky, a vlozili logo naSej web

stranky , logo ktoré som sa rozhodol pouZzit' je logo naSej Skoly Strednej


http://www.3dtlacnawebe.me/

priemyselnej Skoly techniky a dizajnu v Poprade , potom sme si pridali odkazy na
dané $tyly textu (font), ktoré budii v naSom projekte pouzité , ako d’alSie sme
zadali nazov stranky, ktory je pre nés ,,3D Tla¢ na webe* a pouzili element <link>
pomocou ktorého sme odkazali na nas CSS stbor takze dizajn web stranky
a taktiez pomocou elementu <script> na naSe JavaScript subory. Hlavicku nase;j

webstranky som ukon¢il pomocou elementu </head>.
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Obrazok 1 : zdrojovy kéd cast Titulnd strana.

1.1.2 Zakladna navigacia web stranky

Ako dalSie sme pomocou elementu <header> vytvorili horny panel web
stranky, ktory sa skladal z loga a z navigacie na nasej webstranke respektive na
skupine web stranok. Prostrednictvom triedy (class) s nazvom primary-header
flex sme odkazali na skupinu elementov, ktoré sme si zadefinovali v CSS a maju
na starosti, aby orientacia naSho horného panelu bola horizontalna. Divizia <div>
sluzi na vlozenie loga do nasho horného panela, ktoré taktiez sluzi na vratenie na
domovsku stranku. Dalej sme pouzili element <nav> pre vytvorenie vysSie

spomenutej navigacie web stranky, tito skupinu riadkov kédu sme ukondili
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elementom </header> bez ktorého by ani jeden riadok v nasom kode nebol

funkény.

Obrdzok 2 : zdrojovy kod cast Navigdcia web strdnky.

1.1.3 Hlavna ¢ast’ web stranky

V hlavnej Casti web stranky sme pouzili element <main>, ktory nam ur¢il tuto
sekciu ako hlavnu. Vytvorili sme si triedu (class) s nazvom ,,grid-container grid-
container—home*, ktoré nam formatuja hlavnu Cast’ stranky, aby bola prehl'adna
a pre navstevnika zaujimava.
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Obrdzok 3 : zdrojovy kod hlavnej Casti webstrdanky.

V obrazku dole mézeme vidiet’ riadok kodu napisany v programovacom

jazyku CSS, ktory nam upravuje a definuje triedu(class) ,,grid-container.

display:
place-item

padding-inline: 1
padding-bottom: 4

Obrazok 4 : zdrojovy kdd dizajnu triedy(class) "grid-container".



1.2 Obsah web stranky

Hlavny obsah web stranky sme rozdelili do Styroch webstranok, ¢o
znamena, ze mame subory s nazvom ,,index.html* ktory je nas korefiovy subor
(root) a pri otvoreni web stranky sa nam zobrazi . V druhom rade sme si vytvorili
3 podstranky s nazvami ,tlaciarne.html* , programovanie.html* ,,oprojekte.html*
tieto podstranky maji rovnaky horny panel, takZe Styl a navigacia st rovnakeé ,

meni sa ndm iba obsah danej stranky.

1.2.1 Uvodna stranka

Uvodné stranka uvadza navstevnika, ¢o sa na naSej web stranke moze
dozvediet, ako je web stranka rozdelend a taktiez ho oboznamuje s navigaciou
danej web stranky. V neposlednom rade ho oboznamuje, kto je tvorcom stranky
a za akym ucelom bola web stranka vytvorend. Element ,,Zistit’ viac® ktory sa
nachéadza na pravej strane web stranky, ¢o sa tyka zobrazenia pre desktop pocitace
nas po kliknuti presmeruje na prva podstranku nasho webu, ktora ma nazov ,,3D

Tlac™.

1.2.2 3D Tlac¢

Nasa prva podstranka sa nazyva 3D Tlac¢ a stranka ktor4 na fiu nadvizuje ma
nazov Tla¢iarne. Stranka 3D Tla¢ je rozdelena na 4 sekcie . Sekcia ,,Co to je 2.,
oboznamuje Citatel’a, ¢o je vo vSeobecnosti 3D Tlac a ako dana Cinnost’ prebieha,
d’alej tu je sekceia ,,3D Tlaciaren* ktord opisuje dané zariadenie, ktoré sa pouziva
pri 3D Tlaci. Nasledujuca sekcia s nazvom ,,Popis“ nam opisuje 3D Tlaciaren a jej
komponenty, z ktorych sa sklada. Ako posledné dve sekcie si vybrali sekcie
Snazvami ,,FDM* a ,,SLA* tieto dve sekcie opisuju dané sposoby 3D Tlace

a davaji nam do popredia ich vyhody respektive nevyhody.



1.2.3 Tlaciarne

V druhej sekcie ktord ma nazov ,,Tlac¢iarne* sme sa snazili navstevnikovi
vysvetlit' podrobnejsie problematiku a ukazat' konkrétne modely 3D tlaciarni
a ich riadiacich jednotiek a externé odkazy pre dané produkty ktoré si navstevnik
dokaze zakupit’ v obchodoch. V druhom rade sme sa snazili ukazat’ aké materialy
sa daju pouzivat’ pri tla¢eni spdsobom FDM a SLA a ako sa daju vyuzit' v praxi
a v nasledovnych krokoch stru¢ne popisat’ pripravu na 3D tla¢ .Snazili sme sa
popisat’ aj chyby ktoré sa mézu pri 3D tlaci vyskytnut’ a nasledne aj rieSenie danej
chyby . V neposlednom rade sme sa snazili priblizit pomocou akych programov
st dokédZzeme vytvorit’ 3D model a nésledne ho exportovat’ do nasej 3D tlaciarne.
V posledne;j Casti sekcie Tlaciarne sme ukazali navstevnikovi pomocou videi ako

dana 3D tla¢ sp6sobom FDM a SLA vyzera v praxi.

1.2.4 Programovanie

V poradi druhd podstranka méa nazov Programovanie a je rozdelena na 4
sekcie. Prva sekcia ma nazov ,,Co to je? aoboznamuje ¢itatela, ¢o vo
vSeobecnosti znamend programovanie a opisuje zakladné rozdelenie
programovania na front-end aback-end. Nasledujuce 3 sekcie s nazvami
L,HTML* ,,CSS* ,JavaScript“ nam opisuju dané programovacie jazyky, ich
vyuzitie v praxi , taktiez moZeme vidiet’ logo kazdého programovacieho jazyka,
ktoré sa nachadza v l'avej Casti web stranky ak sa jedna o desktopové zobrazenie
naSej] web stranky. V poslednej sekcii mézeme vidiet porovnanie danych

programovacich jazykov.

1.2.5 O projekte

Poslednéd sekcia, ktora sa nachddza na nasej webstranke ma nazov ,,0
projekte” a ma za ulohu informovat’ Citatela 0 danom projekte o jeho vyuziti

a 0 tvorcovi danej web stranky.



2 Interaktivna ¢ast’

Interaktivna Cast’ nasSej webstranky ma za ulohu zlepsit' a vylepsit
prehladnost’ naSej stranky. Tuto cast’ sme rieSili pomocou programovacich

jazykov CSS a JavaScript.

2.1 ZjednoduSenie pomocou JavaScriptu

Vytvorili sme si subor ,navigation.js“ pomocou ktorého sme zlepsili
navigaciu nasej stranky ato spdsobom Ze sme pridali bocny panel, ktory sa
zobrazi na mobilnych zariadeniach a zjednodu$i pouZivanie naSej stranky.
Zadefinovali sme si podmienky, pri ktorych sa nam panel otvori, respektive

zatvori.
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Obrdzok 5 : zdrojovy kdd interaktivnej Casti v Java Scripte.

Ako druhy subor v programovacom jazyku JavaScript sme si vytvorili subor
Snazvom ,tabs.js* ktory sluzi na zjednoduSenie prepinanie obsahu na naSich

podstrankach , ul'ah¢il ndm to tento stibor tym spdsobom, ze nemusime vytvarat’



dalSie podstranky pre naSe sekcie ale iba sme si ur€ili, ktory obsah sa nam bude

kedy zobrazovat’

2.2 Responzivita web stranky

Pri tvorbe web stranky sme museli brat’ do tvahy, Ze navStevnici mozu
pouzivat’ rOzne zariadenia na pristup na naSu webstranku. Pre nas to znamenalo
to , ze musime vytvorit’ podporu pre zariadenia ako st mobilné telefony, tablety
a v neposlednom rade aj notebooky a desktopové zariadenia. Tento problém sme
vyriesili pomocou programovacieho jazyka CSS a to tak, ze sme si zadefinovali
ako sa maju zobrazovat’ aspekty nasej webstranky pre dané rozlisenie, takze aj pre
dané zariadenie , na obrazkoch mozete vidiet’ 3 r6zne formaty nasej web stranky,

ktoré su v poradi pre stolny pocitac, tablet a mobilné zariadenie.
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Obrazok 6 : Responzivita webstrdnky rozliSenie pre stolné pocitace a notebooky.
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Obrazok 7 : Responzivita webstrdnky rozliSenie pre tablety.
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Obrazok 8 : Responzivita webstrdnky rozliSenie pre mobilné zariadenia cast.1.
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Obrazok 9 : Responzivita webstrdnky rozliSenie pre mobilné zariadenia cast.2.



3 Zaver

V dneSnej dobe su 3D tlaCiarne vyuzivané vo velmi velkej miere
vV roznych priemysloch . Taktiez podla naSho nazoru na internete nenajdeme
dostatok informacii na jednom mieste ¢o su to vlastne tie 3D tlaciarne a ako
funguja, a preto sme sa rozhodli vytvorit’ web stranku, ktora bude toto vsetko

spifiat’ a informuje verejnost’ o tejto problematike.

Touto pracou sa nam podarilo splnit’ ciel prace ¢o bolo vytvorit
interaktivnu webova stranku, na ktorej bude obsah podany zaujimavou, pre
Citatel'a, putavou formou. TaktieZ pouzitie programovacieho prostredia jazyka
CSS a JavaScript, bola spravna vol'ba lebo stranku vel'mi spestrili a spravili ju pre
Citatel’a viac zaujimavou. Ako d’alsi krok sme dani web stranku mohli nahrat’ na
doménu, ¢im ju spristupnime Sirokej verejnosti a tym bude nasa stranka plnit’ svoj
ucel a to je oboznamit’ . Pocas prace sme postupne splnili vSetky body a terminy,

ktoré sme mali stanovené nasSim konzultantom.
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