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CESTNE VYHLASENIE

Vyhlasujem, Ze pracu na tému ,Farmarsky simulator s bo¢nou konzolou*
som vypracoval samostatne, s pouzitim uvedenych literarnych zdrojov. Som si

vedomy désledkov, ak uvedené udaje nie su pravdivé.

V KoSiciach, 25.03.2024

vlastnoruény podpis
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uvoD

Mladych polnohospodarov je na Slovensku malo, preto kazdy kto sa
rozhodne venovat polnohospodarstvu moéze =zabrzdit vyludfiovanie vidieka
a prispiet’ k zmodernizovaniu agrosektora. Mladi polnohospodari totiZ prinasaju do
tohto odvetvia nové a inovacné technoldgie. Su lepSie odborne pripraveni na pracu
s technikou a zapojenim sa do farmarcenia mézu zvysit zamestnanost v regidonoch.

Aj ja som chcel byt od mali¢ka polnohospodarom. Chcu to mnohi, ale nie
kazdy ma vytvorené podmienky. My vSak mame malé hospodarstvo, na ktorom sa
venujeme pestovaniu obilia. Medzi naSe produkty patria: kukurica, pSenica, raz,
slnecnica, repka olejna a iné. Stari rodi¢ia mali davnejSie aj sliepky a este davnejSie
mali aj kravy a prasiatka. Teraz sa v8ak uz venuju pestovaniu uhoriek paradajok a
papriky v sklenikoch. Nakolko stary otec vlastni niekolko traktorov a
polnohospodarskej techniky - spolu s otcom sa ¢asto venujeme ich udrzbe a oprave.
Je to priestor, kde sa najradSej angazujem. Od mali¢ka si ma polnohospodarska
technika a velké stroje ziskali. Na to, aby som mohol ovladat traktor som bol este
maly, tak som sa ako 11 ro€ny rozhodol, Ze si kupim hru Farming Simulator na
pocita€. Postupne som si dokupoval volant, pedale, komponenty (joysticky...) a aj
niektoré softvéry. Ako som vyrastal, chcel som si vytvorit nie€o vlastné, o moézem
vyuzit pri ,trénovani,, ako v
skutocnom traktore. Tak so
dospel k tomu, Ze si vyrobim
vlastny boc€ny panel, ktory sa
podoba na panely v modernych
traktoroch.

Cielom tejto prace je
navrh a vyroba bo¢ného panelu
farmarskeho trenazéru, ktory

simuluje ovladanie traktora.

Obr. 1 Farmdrsky simuldtor



1 POSTUP VYROBY FARMARSKEHO SIMULATORA S BOCNOU
KONZOLOU

Vyhladavanie materialov a suciastok

V zaCiatotnom $tadiu rieSenia tohto projektu som eSte nemal dostatocné
zru€nosti o 3D modelovani, preto som sa rozhodol vyrobit ho z dreva. Vedel som,
Ze touto metédou mi to bude trvat’ dlhSie a budem mat viacej prace, ale zaroven sa
nauCim vela o obrabani a spracovani dreva a ziskam nové praktické zrucnosti.
Joysticky som vyberal postupne, niekofko mesiacov predtym, ako som sa pustil do
vyroby radiacej paky.

Zakladom simulatora je dreveny box, do ktorého su uloZené elektrosuciastky.
Na jednotlivé drevené dosky som postupne prikladal komponenty a podla
navrhnutého rozmiestnenia som upravoval rozmery dosiek.

Pri praci s drevom sa mézeme stretnut’ s rezanim, hoblovanim, frézovanim,

dlabanim, sustruzenim, brusenim aj lepenim. Dosky som rezal rucne, ale aj

s pomocou kotucovej pily.

Obr. 2 Rezanie dosiek na urcené rozmery, lepenie boxu

Potom som priloZil narezané drevené dosky k sebe a vytvoril som poZadovany tvar
boxu. Zo zaciatku mi pri rezani a opracovani drevenych suciastok velmi pomahal
stary otec. Mal som Stastie, pretoZze on ma vacsinu potrebného naradia.

Po narezani dosiek na pozadované rozmery som ich pospajal pomocou lepidla
a skrutiek do dreva. Stale som vSak musel upravovat tvar boxu a prispésobovat’ ho

rozmerom niektorych suciastok.



Do dreveného boxu som postupne osadzoval ploSné spoje a elektrosuciastky.

Obr. 3 Osadzovanie boxu plosnymi spojmi a osadzovanie joystickov

Po obvode boxu som postupne osadil ZIté tlacidla, ktoré sluzia na ovladanie funkcii
v simulacii. Nasledovalo osadenie najddlezitejSich komponentov — malého
a velkého joysticka. Joystick alebo pakovy ovladac¢ sluzi ako interaktivny,
ergonomicky ovladac kurzora kombinovany s tlaCidlami. Jeho primarne urCenie je
ovladanie pocitacovych hier. Je to zvisla paka pohyblivo upevnena v zakladni. Paka
je vystredena uprostred kriza, ktory reprezentuje x-ovu a y-ovu os pohybu. Vychylka
paky vyvola priamoumerny pohyb kurzora (objektu) na obrazovke. Niektoré
joysticky su vybavené aj kruhovym ovladaom z-ovej suradnice, doplnkovymi
tlacidlami, dalSim osovym ovladacom (tzv. klobuc¢ikom) a pod. Okrem pocitacovych
hier sa joysticky vyuzivaju napr. vo farmarskych simulatoroch. Snahou je ovladanie
priblizit skutonému ovladaniu traktora. VyuZivaju sa teda hlavne pri ovladani

virtualneho pohybu v suradnicovom systéme.

Obr. 4 Vyrezdvanie otvorov do vrchného panelu
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Sucasne s naplanovanim, ako osadim maly a velky joystick a rézne ovladacie
tlacidla a prepinaCe, som postupne zo zvyskov drevenych a umakartovych dosiek
vyrezaval Casti horného krytu a otvory do tychto krytov.

Postupne som vyskladal suvisly vrch boxu.

Po pevnom osadeni joystickov boli do jednotlivych €asti vrchného panelu viozené
rézne tlacidla a prepinaCe. Ked boli osadené vSetky komponenty zakrytoval som
box dostiCkami. Spoje som po obvode zadistil brusnym papierom a dosky som
priskrutkoval skrutkami do dreva. Zo zvySkov drevenej a umakartovej dosky som
postupne vytvoril suvisly vrch boxu.

Viditelné Casti konzoly som zacal postupne estetizovat. Najprv som sivou a Ciernou
farbou nastriekal panely a nasledne som vytvoril na hornej ploche konzoly ¢alunenu
opierku. Opierku som potiahol koZou. Zostalo uz len prispajkovat’ kable a zacat

konzolu ozivovat.

Obr. 5 Calunenie opierky a hotovd bo¢nd konzola

2 PRINCIP CINNOSTI FARMARSKEHO SIMULATORA S BOCNOU
KONZOLOU

Boc¢na konzola vyrobena z dreva osadena dvoma joystickmi ma spolu cca 50
funkcii. Na hlavhom (velkom) joysticku ma 5 tlaCidiel, jedno vzadu a 4 viditelné
vpredu. Na sekundarnom joysticku je 1 funkéné tlacidlo a 1 tlaCidlo na prepinanie
0si (X1,y1 na xz,y2).

Ma 20 volnych tlacidiel, ktoré nie su sucCastou joystickov. Tiez ma 4 prepinace,
ktoré tzv. reprezentuju 8 tlacCidiel. VSetky tlaCidla a prepinace su ,mom*

(momentarne), to znamena, Ze ked stlaime nezostane v zapnutom stave.



Preto som pouzil ,mom*tlacidla, lebo kazdé jedno pridavné zariadenie ich pouziva
napr.: myska, klavesnica ... Velky Cierny gombik sa neda otacat, ak ho pooto€ime,
zlomime ho. Ma jednu nastavitelnu funkciu.

Boc€na konzola ma aj jednu ruénu paku plynu. Jej zakladom je potenciometer.
BoCna konzola sa pripaja k osobnému pocitacu. Jej funkénost bola odskusana

a Casto ju vyuzivam na realnu simulaciu ovladania funkcii traktora.

3 NAKLADY NA VYROBU FARMARSKEHO SIMULATORA S BOCNOU
KONZOLOU

Niekofko mesiacov som hladal optimalne rieSenie, predovSetkym
najuspornejSie, pretoze mam esSte obmedzené finanéné moznosti. Chcel som
vyrobit bo¢nu konzolu zbeZne dostupnych materialov, vacsSinou zbytkov
polotovarov, ktoré mame v domacej dielni a kupovat iba komponenty, ktoré sa
v takychto podmienkach vyrobit nedaju. Zameral som sa na to, aby bola bo¢na
konzola zostavena z komponentov, ktoré su nahraditelné v pripade opotrebovania
alebo posSkodenia a finan¢ne dostupné. Délezita bola aj dobra manipulovatelnost
s dielmi, jednoducha montaz a demontaz a vhodnost pouZzitého materialu do
pracovneho prostredia.

Naklady na vyrobu konzoly:

- 15,00 € - Logitech Attack 3 (pouzity)

- 150,00 € - Saitek heavy equipment side panel
- 10,00 € - kabliky

- 15,00 € - tlacidla a prepinace

- 25,00 € - drevené dosky

- 15,00 € - spreje na farebnu estetizaciu konzoly
- 10,00 € - lepidlo a skrutky do dreva

- 240,00 € - celkové naklady na vyrobu konzoly

V celkovej sume 240,- € nie su uvedené naklady na naradie (cca 200,- €). Keby
som si toto naradie kupil, neSlo by o jednorazové naklady na vyrobu konzoly,
naradie by som mohol vyuZzivat aj pri vyrobe inych mechanizmov alebo pri ich
opravach. Pri vyrobe konzoly som vyuZil napr. drevené a umakartové dosky, ktoré
som recykloval. V porovnani s novou konzolou som vlastnou vyrobou uSetril cca
400,- €.



ZAVERY PRACE

Navrhnuta a vyrobena bola bo¢na konzola, ktora je sucastou farmarskeho
simulatora. Bo¢na konzola bola odsku$ana a farmarsky simulator je funkény a ¢asto
sa vyuziva na simulaciu ovladania traktora.

Teoreticka Cast prace je zamerana na stru¢ny popis farmarskeho simulatora s
bo¢nou konzolou L V3 s rozmerovymi parametrami 710 x 350 x 90 mm (dx3xv), ktory
je dostupny za 643,-€ a jeho vyrobcom je SEITENKONSOLEN. Simulator ma 47
tlaCidiel/spinacov, ku ktorym je mozné priradit rozne funkcie, ma laktovu opierku,
rézne drziaky (na pohar, mobil ...) a USB port.

Prakticka Cast prace sa zaobera navrhom a vyrobou bocCnej konzoly, ktora je
sucastou farmarskeho simulatora. Zaklad boc¢nej konzoly tvori dreveny box, do
ktorého boli vioZzené elektrokomponenty (plosné spoje, joysticky, tlaidla, spinace).
Nasledne bola realizovana povrchova uprava boxu sivou a Ciernou farbou a tiez
bola doplnena Calunena opierka.

Boc€na konzola vyrobena z dreva osadena dvoma joystickmi ma spolu cca 50
funkcii. Na hlavhom (velkom) joysticku ma 5 tlacidiel, jedno vzadu a 4 viditelné
vpredu. Na sekundarnom joysticku je 1 funkéné tlacidlo a 1 tlaCidlo na prepinanie
0si (x1,y1 na xz,y2). Ma 20 volnych tlacidiel, ktoré nie su suc¢astou joystickov. Tiez
ma 4 prepinace, ktoré tzv. reprezentuju 8 tlacidiel.

BocCna konzola sa pripdja k pocCitacu. Jej funk&nost bola odsku$ana a Casto ju
vyuzivam na realnu simulaciu ovladania funkcii traktora.

Naklady na jej vyroby boli cca 240,- €. Jej funkcie su porovnatefné s bo¢nou
konzolou dostupnou na trhoch Eurdpskej unie. Vlastnou pracou a recyklovanim
materialov som uSetril cca 400,- €. Ziskané praktické skusenosti pri praci s drevom,
¢i osadenim, spajkovanim jednotlivych elektrokomponentov su nezaplatitelné.
Mojim cielom je pracovat na dalSej bo¢nej konzole aj s vyuzitim technolégie 3D

tlace napr. krytov.



Obr. 6 Farmdrsky simuldtor s bocnou konzolou
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